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Toys for Life

Home education by Educo

BUILD THE
FIGURES

I learn to build
geometric figures

EN: Create the geometric image by following an
assignment card. For a challenging game, recreate one
quarter of an image which is completed when reflected
in the mirror. Shape, pattern and spatial relationships
take a new perspective. NL: Creéer patronen met
geometrische vormen in verschillende kleuren. Maak
een van de opdrachtkaarten na of maak je eigen unieke
creaties. Gebruik voor meer uitdaging de spiegel.
Verbeter de fijne motoriek en de ruimtelijke oriéntatie.
DE: Muster mit geometrischen Formen in unterschiedli-
chen Farben erstellen. Eine der Aufgabenkarten
nachmachen oder eigene Kreationen erfinden. Eine
gréBere Herausforderung bildet die Arbeit mit einem
Spiegel. Férdert Feinmotorik und das réumliche
Orientierungsvermdgen. FR: Créez des motifs avec des
formes géométriques de différentes couleurs. Copiez
les fiches d'instruction ou créez tes propres créations
uniques. Utilisez le miroir pour plus de défi. Améliorer la
motricité fine et I'orientation spatiale. SP: Crea
patrones con figuras geométricas en diferentes colores.
Copia una de las tarjetas de instruccién o haz tus
propias creaciones. Usa el espejo para mayor desafio
de la actividad. Mejorar las habilidades motoras finas y
la orientacién espacial. CN: 4 LIRHEIE 55482 T LT[
sk E A B B TR NS, T DR &
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Instructions

uitleg Erklarung explication explicacién itk %

1 2 Tips

tips Tipps conseils consejos jifkiEn

EN: Create your own designs. NL: Bedenk een eigen
ontwerp. DE: Einen eigenen Entwurf machen. FR:

Inventez ton propre motif. SP: Crea tu propio

disefio.CN: %11 JLF] DAH H1 8IlE B CARZRIE 5,

EN: Trace the figures onto paper, colour them and
design your own assignment cards. NL: Trek de stukjes
om op een stuk papier, kleur ze in en ontwerp een
eigen opdrachtkaart. DE: Auf einem Blatt Papier die
Umrisse der Teile nachziehen, diese ausmalen und
eine eigene Aufgabenkarte entwerfen. FR: Dessinez
les contours des formes sur un morceau de papier et
concevez ta propre carte-modéle. SP: Dibuja las
piezas en una hoja de papel, coloréalas y disefia tu
propia tarjeta de asignacién. CN: & KBTI A HI
LR B R E AR L, BEE4JLAT AT £
IR E CES .

EN: Select an assignment card. Create the figure as indicated directly onto the EN: Select an assignment card. Create the figure as indicated next to the card. This is
assignment card. NL: Kies een opdrachtkaart. Maak het voorbeeld na op de kaart. more challenging. NL: Kies een opdrachtkaart. Maak het voorbeeld na naast de kaart. Dit
DE: Eine Aufgabenkarte wathlen und das Bild auf der Karte nachmachen. FR: is moeilijker dan direct op de kaart! DE: Eine Aufgabenkarte wahlen und das Bild
Choisissez une carte-modéle. Au-dessus de la carte, fait une copie du modele. SP: nachmachen, jedoch neben der Karte. Daneben ist schwieriger als auf der Karte! FR:
Elige un tarjeta de asignacién. Copia el ejemplo encima de la tarjeta. CN: %% —ik Choisissez une carte-modéle. A cété de la carte, fait une copie de I'exemple sur la carte.
55+ RENRIETS RIVIRRE L EMIEETRIR . Clest plus difficile qu'au-dessus de la carte-modéle ! SP: Elige un tarjeta de asignacidn.

Copia el ejemplo al lado de la tarjeta. jEsto es més dificil que hacerlo directamente sobre
la tarjetal CN: 2l LIERE—MES F; RIEHES F ENEBEHITEES R—5%, X
2 BPRARAE,




